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Ein Wirfelspiel fiir Biicherwiirmer, Leseratten und Koalabiren von 4 bis 99 Jahren.

nlisslich des Abschieds von

Herrn Lehmler haben Herr

Rau, Frau Schlegel und Frau
Keiper als Abschiedsgeschenk ein
Spiel rund um unsere Bibliothek kre-
iert. In der Originalfassung besteht
das Spiel aus einem DIN A 2 Spiel-
brett, 4 farbigen Koala-Spielfiguren,
einer Biicherbox, kleinen Bichern
zum Umhingen und einem Stapel Ka-
talogkarten. Wir haben nun das Spiel
so abgewandelt, dass es BA tauglich
ist. Beim Probespielen hat sich he-
rausgestellt, dass das Spiel Mittags-
pausengerecht ist — die Spieldauer
betrigt ca. 20-30 Minuten.

Also viel Spal3 beim Spielen!
* Um dieses Spiel spielen zu kénnen,

benétigen Sie:
Spielfiguren (pro Mitspieler eine

farbige Figur, im Idealfall 1
KOALA-BARCHEN)
+ 1 Wiirfel

Ziel des Spiels:

Jede/t muss mit seiner Spielfigur zu-
nichst zum Katalog-PC-Feld und
dort eine Aufgabe erwiirfeln und die
Bibliothek nach Erledigung der Auf-
gabe sofort wieder verlassen. Gewon-
nen hat der Spieler, der nach Lésung
seiner Aufgabe die Bibliothek am
schnellsten wieder vetlassen hat.

Spielanleitung:

Setzen Sie Thre Spielfigur auf das Feld
LHotart am Haupteingang der Biblio-
thek.

Der Spieler mit der héchsten gewiir-
felten Augenzahl darf anfangen.

Als erstes miussen Sie nun zum
Katalog-PC ins Informationszentrum
gehen. Dort recherchieren Sie nach ei-
nem Titel (Augenzahl des Wiirfels =
Aufgabe).

Fir eine kurze Spieldauer erwurfeln
Sie pro Mitspieler eine Aufgabe, wer
linger spielen méchte, kann auch pro

Mitspieler mehrere
erwirfeln.

Ziehen Sie nun mit Threr Spielfigur
schnellstméglich zu Threr Signaturen-
gruppe.

Um ein Ereignisfeld (Verbuchung,
Katalog, Information, Reklamation,
psy, bub, deu, jua) oder das Ziel zu er-
reichen, missen Sie die genaue Au-
genzahl wiirfeln.

Aufgaben

Die Aktionsfelder (dunkle Spielfelder)
koénnen auf dem Weg zur Losung der
Aufgabe hinderlich sein, in einigen
Fillen aber auch Hilfen geben.

Ist ein Feld von einem Mitspieler be-
setzt, mussen Sie warten oder einen
anderen Weg wihlen.

Erreichen Sie eine Treppe, so miissen
Sie am Ful3 der Treppe stehen bleiben
und um diese Uberqueren zu kénnen,
eine 1 wurfeln.
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Treppe 1"
wiirfeln

- Sie treffen einen
Bekanrten —

| & aussetzen

Buch aus dem
Regal nehmen,
zur ‘erbuchung

Aufzug defekt
Treppe benutzen -3

Felder zunick

Sie haben es eilig
-3 Felder
vorricken

Signatur
VEMJEsSEn -
zurtick zur
Infarmation

Buch aus dem
Regal nehmen,

zur werbuchung

“erbuchen -
1x

aussstzen

Husweis gespent -
zur Reklamation

Hol da-

uch!
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Buch verstelt
anderes Ezemplar
-3 Felder zunick

i Signatur

AUswWeis vergessen
- zunick zurn Start-

PREESIP

Information fragen -1
£ aussetzen

Buch aus dem
Regal nehmen
zur ‘werbuchung

Buchbereichs-
mitarbeiterin hilft - 3
Felder war

Buch aus dem
Regal nehmen,
zur ‘verbuchung

Ein Whirfelspiel fir Bicherwirmer, Leseratten und
Eoalabaren von 4 bis 99 Tahren

Erwiirfeln Sie lhre Aufgabe,

gehen
zur entsprechenden Regalstelle

und dann auf schnellstem Weg
zuriick zum Ziel:

1

Bickelhaupt, Helmut:
Rechtskunde fir Bibliothekare
Juf 525/k42

2

Stadler, Arnold: Mein Hund, meine
Sau, mein Leben

deu 95595776 kim24

3

Rockstroh, Brigitte: \Was Hanschen
nicht lernt, lernt Hans ... immer nochl
psy 753400 ul

4
Hesse, JUrgen: Die Meurosen der
Chefs

psy G94/h28

5

Sie haken lhren Kugelschreiber
vergessen, um die Signatur zu
notieren, gehen Sie zurdck zur
Information und leihen sich einen
aus.

[3

Joclon, Uwe: Die Idole der
Bibliothelare

bub 425/ 6%
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